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Parrocchia Santa Maria delle Grazie — Carosino

ITI DOMENICA DI QUARESIMA

VANGELO:
Gv 2,13-25
Distruggete questo tempio e in tre giorni lo faro risorgere

Si avvicinava la dei e Gesu sali a
Trovo nel gente che

buoi, pecore e colombe e, la seduti, i

. Allora fece una di

cordicelle e scaccio tutti fuori del tempio, con le pecore e i
buoi; getto a terra il dei cambiamonete ¢ ne

rovescio i1 banchi, e ai venditori di colombe disse: «Portate
via di qui queste cose e non fate della casa del Padre mio
un '». 1T suoi discepoli si ricordarono
che sta scritto: «Lo zelo per la tua casa mi divorera». Allo-
ra 1 Giudei presero la e gli dissero: «Quale

ci mostri per fare queste cose?». Rispose loro
Gesu: « questo tempio e in
lo faro ». Gli dissero allora i Giudei: «Questo
tempio ¢ stato costruito in anni e tu
in tre giorni lo farai risorgere?». Ma egli parlava del tem-
pio del suo corpo. Quando poi fu dai
morti, 1 suoi discepoli si ricordarono che aveva detto que-
sto, e alla Scrittura e alla parola detta da
Gesu. Mentre era a Gerusalemme per la Pasqua, durante la

, molti, vedendo i segni che egli compiva, cre-
dettero nel suo nome. Ma lui, Gesu, non si fidava di loro,
perché conosceva tutti e non aveva bisogno che alcuno
desse testimonianza sull’'uomo. Egli infatti conosceva quel-

lo che ¢’¢é nell’uomo.
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FRUSTA
GERUSALEMME
GESU

GIUDEI
MERCATO
PADRE
PASQUA
PECORE
QUARANTASETI
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RISORGERE
SCACCIO
SCRITTURA
SEGNO
TEMPIO
TRE
VENDEVA
VENDITORI

IL VANGELO DEI BAMBINI

“IL GIOCO DELLA QUARESIMA”

Servono: un dado con i puntini da 1 a 6; penna, un foglio di
carta, il calendario, entusiasmo e buona volonta.

Scrivere seil impegni per la quaresima numerandoli da 1 a 6.

Esempio:

1) Dire le preghiere quotidiane

2) Pregare in famiglia

3) Digiuno Televisivo

4) Parlare di Gesu con un compagno

5) Essere disponibile (in famiglia/a scuola/con amici)

6) Riflettere su un brano del Vangelo (es. una parabola)

Regole del gioco:

La sera gettare il dado che, con il numero che esce, indichera
I'impegno per il giorno seguente e segnare sul calendario il
numero di quello compiuto durante la giornata.

A questo gioco vinci sempre mettendo in pratica ogni giorno gli
impegni presi. I punti che hai raccolto in tutta la quaresima ti
daranno diritto alla grande vittoria della Pasqua.
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